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Cele ogolne na III etapie ksztalcenia:

O zdobycie przez uczniéw umiejetnosci wykorzystania posiadanych wiadomosci podczas wyko-
nywania zadan i rozwigzywania problemdw;

O ksztaltowanie u uczniow postaw warunkujgcych sprawne i odpowiedzialne funkcjonowanie
we wspolczesnym $wiecie;

O myslenie matematyczne — umiejetnos¢ wykorzystania narzedzi matematyki w zyciu codzien-
nym oraz formulowania sgdéw opartych na rozumowaniu matematycznym;

O myslenie naukowe - umiejetno$¢ wykorzystania wiedzy o charakterze naukowym do identy-
fikowania i rozwigzywania problemoéw, a takze formutowania wnioskéw opartych na obser-
wacjach empirycznych dotyczgcych przyrody i spoteczenstwa;

O umiejetno$¢ sprawnego postugiwania sie nowoczesnymi technologiami informacyjno-komu-
nikacyjnymi;

O umiejetnos¢ wyszukiwania, selekcjonowania i krytycznej analizy informacji;

O umiejetnos¢ pracy zespolowe;.

Cele ogdlne - matematyka:

O Wykorzystanie i tworzenie informacji.

Uczen interpretuje i tworzy teksty o charakterze matematycznym, uzywa jezyka matematycz-
nego do opisu rozumowania i uzyskanych wynikow.

O Wykorzystywanie i interpretowanie reprezentacji.

Uczen uzywa prostych, dobrze znanych obiektow matematycznych, interpretuje pojecia mate-

matyczne i operuje obiektami matematycznymi.

Pomoce:

« puste naklejki, pozwalajgce na tworzenie wlasnych piktogramow,
o duze arkusze papieru,

o pisaki,

o linijki, sznurki, paliki,

o tadSma miernicza,

« kompasy,

o naklejki:

ENICH

 karty pracy (do ewentualnego wykorzystania).
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Przebieg sytuacji dydaktycznej (zakladany czas realizacji - 3 godziny):

1.

Zachecamy uczniow do wykonania planu miejscowosci lub dzielnicy, w ktérej znajduje
sie szkota.

Uczniowie wychodzg z klasy, ogladajg okolice, zwracajac uwage na znaki informacyjne, ogélny
uklad elementow przestrzeni, robig wstepny szkic lub zdjecia.

Po powrocie do klasy wspdlnie rysujg ogoélny plan sytuacyjny, ustalajg w jakiej skali wykonany
bedzie plan oraz w jakich grupach bedg pracowali. Poniewaz plan zlozy si¢ z kilku fragmentéw
opracowanych przez rdzne zespoly, ustalaja, jakie przyjma zasady rysowania planu, co bedzie
jego miejscem centralnym. Zwracamy uwage na konieczno$¢ zachowania proporcji, zeby plan
odnosil si¢ rzeczywiscie do opisywanego w nim miejsca. Ustalamy tez punkty charaktery-
styczne lub strategiczne. Uczniowie planujg réwniez strategie dokonywania pomiaréw.

Zespoly przystepuja do wykonania zadania, pracujgc w terenie. Po powrocie do szkoly dots-
czajg do swoich planéw odpowiednie, przygotowane przez siebie piktogramy, oznaczajac wazne
miejsca. Laczg wszystkie czesci planu, dopisujg legende, ustalajg kierunki $wiata. Sprawdzaja,
czy na podstawie planu mozemy rozpozna¢ naszg miejscowosc.

Plan moze zosta¢ wykorzystany do zaaranzowania gry terenowej dla innych uczniéw naszej

szkoly lub dla grup, ktére pracowaty nad jego wykonaniem.

Mozemy tez zaproponowaé udogodnienia, modernizacje, zwroci¢ uwage na wazny element
miejscowosci (np. brak przejscia dla pieszych, fawek, koszy na odpady, klombu) i nanies¢ na
plan i zaprezentowa¢ lokalnym wtadzom, rodzicom, innym klasom.

To doswiadczenie pozwoli na opracowanie gier sytuacyjnych, np. ,poszukiwanie tajnej
informacji” na terenie szkoly lub okolicy. Piktogramy sporzadzone przez ucznidéw zostang
wykorzystane do zakodowania drogi prowadzacej do ukrytej informaciji.

Sporzadzenie planu okolicy szkoty (osiedla, dzielnicy, miasta) z zaznaczeniem i opisem miejsc
dla uczniéw waznych lub polecanych do zwiedzania przez turystéw moze by¢ réwniez tematem
projektu - dlugoterminowej pracy zespotowej. Efekty moga by¢ zaprezentowane na tablicach
informacyjnych przed szkolg, w gminie, w informacji turystycznej lub innym miejscu dostep-
nym dla mieszkancéw lub turystow.



